INSERT COINM

TO PLAY

Un gioco di Zemilio e Marco Salogni, per 2-6 giocatori da 8 anni in su

Insert a coin to play!

Completa i livelli del tuo GamePad, disegna tre pixellose forme e completale al loro interno
per attivare le abilita che ti forniranno. Crea combinazioni per ottenere maggiori vantaggi.
Gira le carte e scegli uno dei due simboli, prova tutti gli incastri possibili e, se necessario,
perdi una vita per non avere vincoli di forme da disegnare.

Ma tenete d'occhio le monete! Finite quelle sara GAME OVER!!!

1 GamePad (100 fogli) ~ 2 Carte GAME OVER 6 Matite
30 Carte Forme 1 Carta Riepilogo 1 Regolamento
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Quando riempi interamente una forma sul tuo GamePad, hai completato il livello e puoi
attivare |'abilita riportata sulla carta con la forma scelta.

(Puoi trovare le descrizione completa delle abilita alla fine del regolamento).

Quando capovolgi la prima carta GAME OVER, tutti i
giocatori devono usare un gettone a meno che non
abbiano gia completato 1 livello qualsiasi. ML
Quando capovolgi la seconda carta GAME OVER, tutti
i glqcatorl ﬂevono Usare un getFone ameno che non PR
abbiano gla‘c'ompletato 2 livelli qualsiasi. : : R —
(Nota: non é importante, ne tantomeno obbligatorio,
finire i livelli in modo sequenziale). '
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DESCRIZIONE ABILITA® CARTE

ALXEN INVADER
Riempi 3 quadrati qualsiasi. Se hai completato Ultra Robot riempi altri
3 quadrati qualsiasi.

KABUKI LOVE
Completa una forma da 10 punti con almeno 10 quadrati gia riempiti.

WHITE SKULL
| tuoi avversari saltano il prossimo turno.

DEMON KING
| tuoi avversari perdono 1 Vita.

ULTRA ROBOT
Ottieni 1 Punto Vita.

Se hai completato Alien Invader i tuoi avversari perdono 1 Vita.

POWER CHERRY
Riempi 3 quadrati qualsiasi.

MAGIC SHIELD
Sei immune dagli attachi avversari.

Puoi utilizzare entrambi i simboli della prossima carta.




Team Little Rocket Games:

www. LittleRocKe LGames.COM




