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SJLLUSTRAZIONI /U(ARCO ofALOGNI

SINTRODUZIONE

Pescate carte, mettete sul tavolo la vostra squadra fino a riuscire ad intavolare Peter Pan con 6 carte
Bimbi Sperduti o Capitan Uncino con 6 carte Ciurma di pirati. Ma attenzione a Spunga che vi portera
via la vostra squadra dei buoni o al coccodrillo che fara scappare la vostra squadra dei cattivi.

Niente paura, il Tesoro dei Pirati e Campanellino verranno in vostro aiuto...

Qi)REPARAZIONE E Qf VOLGIMENTO

Mescolate le carte e distribuitene 3 coperte a ciascun giocatore, pescate poi 4 carte e posizionatele
scoperte sull‘area di gioco: queste andranno a formare il mercato, le restanti carte vanno messe al
centro dell’area di gioco a creare il mazzo di pesca, lasciate uno spazio a fianco ad esso dove andra
formata la pila degli scarti.

Inizia la partita il giocatore che per ultimo ha visitato I'isola che non c’€ e si continua in senso orario.
1l giocatore di turno pesca 2 carte da aggiungere alla propria mano e gioca le carte davanti a se.
Durante il proprio turno, ogni giocatore puo giocare quante carte vuole dalla sua mano,

I'importante € che per passare il turno non abbia piu di 3 carte in mano. Se ne avete 4 o pilu

non potete passare il turno, ma dovrete giocarle o scartarle fino a rimanere con 3 carte 0 meno.

Durante il vostro turno potete scegliere di creare la vostra squadra di bimbi
sperduti con Peter Pan, oppure la ciurma di pirati capitanata da Uncino.
Non & possibile creare entrambe le squadre in contemporanea,

potrete comunque decidere di sostituire una squadra con l'altra

se volete, per farlo dovrete scartare da terra le carte che avete

gia piazzato e mettere le altre.

ESEMPIO: avete piazzato due carte bimbi sperduti e Petere Pan,

decidete che volete invece creare la ciurma di pirati, scartate le

carte messe in precedenza ed iniziate a mettere i pirati con

Capitan Uncino.

Quando create una squadra potete giocare solo una carta
Peter Pan e solo una carta Capitan Uncino per squadra, se ne
avete altre in mano potete decidere di conservarle, potranno
essere utili nel proseguo della partita, o scartarle. Ma fate
attenzione, gli altri giocatori potranno recuperarle dagli scarti,
quindi pensate bene alla mossa da fare! Le carte Peter Pan e
Capitan Uncino possono essere messe prima o dopo le carte
bimbi sperduti o ciurma di pirati, questo & indifferente.

Ogni giocatore pud scegliere in qualsiasi momento del
proprio turno se creare la banda dei bimbi sperduti o

la ciurma dei pirati, indipendentemente da quello che

faranno gli altri giocatori. Si puo creare tutti quanti la

stessa squadra, anche se questa potrebbe essere una
strategia sconsigliata.




UriLizzo DELLE (CARTE of PECIALI

Oltre alle carte bimbi sperduti, ciurma di pirati, Peter Pan e Capitan Uncino, che vi serviranno per
completare la vostra squadra e vincere la partita, ci sono anche altre carte che vi aiuteranno
nell'impresa oppure ostacoleranno gli altri giocatori.

per recuperare un‘altra carta dalla pila degli scarti da
aggiungere alla vostra mano.

(VES’ORO DEI (’?)IRATI Giocate questa carta scartandola
per prenderne una dal mercato da aggiungere alla
vostra mano, quando lo fate rimpiazzatela con una

carta presa dal mazzo di pesca immediatamente.
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COCCODRILLO Eccolo qui, il coccodrillo pit divertente
della storia! Giocate questa carta contro Uncino e la ciurma
di pirati di un altro giocatore. Se Uncino € in gioco lo
farete scappare, se non € in gioco farete scappare tutti

i pirati dell’avversario. Mettete le carte che avete fatto
scappare e questa negli scarti.

Qﬁ’UGNA Giocate questa carta contro Peter Pan e la banda
dei bimbi sperduti di un altro giocatore. Se Peter Pan € in
gioco lo farete scappare, se non € in gioco farete scappare
tutti i bimbi sperduti dell’avversario. Mettete le carte che
avete fatto scappare e questa negli scarti.

V/INCERE LA GJOARTITA

Vince la sfida il giocatore che riesce per primo a intavolare Peter Pan con 6 carte bimbi sperduti o
Capitan Uncino con 6 carte pirati.
ATTENZIONE: in qualsiasi momento della partita, se un giocatore ha in mano tre carte coccodrillo,

dovra gridare a gran voce TIC TOC! E sara decretato immediatamente vincitore... In fondo il
protagonista del gioco & proprio lui!
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